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Nella terza parte del gioco (“Discorso”) i ragazzi dovranno dare una mano Fifolo a 
scrivere una lettera per aiutare Assunta e JeanPierre. Ecco le frasi, da dividere in sillabe, 
che le squadre dovranno ricomporre: 

 
 

 NON FIDATEVI DI SOLOLO 

 
 NON CADETE NELLA TRAPPOLA DI SOLOLO 

 

 FATE ATTENZIONE A SOLOLO 
 

 FIRMATO FIFOLO 

 


